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START

Wyjmij robota z opakowania, otworz gniazdo baterii i wyjmij kabel do programowania. Teraz w6z 4 baterie ‘AAA’. Spéjrz na
zdjecie i przed zamknieciem gniazda baterii upewnij sie, ze sq prawidlowo wlozone. Zamknij gniazdo i sprawdz, czy wiaczenie
robota przelacznikiem na jego spodzie zapala diody — wowczas jest gotéw do pracy.

Przesun przetacznik w kierunku symbolu' |
Upewnij sie, ze baterie sg wtasciwie wlozone

Zanim zaczniesz uzywa¢ Edisona musisz dowiedzie¢ sie gdzie sa jego sensory i co robig te 3 przyciski na gérnym panelu. Spéjrz na
obrazek ponizej. Mozliwe, ze bedziesz musiat do niego powrdcic i jeszcze raz spojrze¢ podczas dalszych przygod.

Gtosnik/wykrywacz oklaskéw

Lewy czujnik $wiatta
Lewa dioda IR

Lewa dioda czerwona

Prawa dioda czerul

Poznaj czujniki | przyciski robota Edison
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Teraz pierwsze kroki w programowaniu:

Przycisk Play  — I} Rozpocznij wykonanie programu
Przycisk Stop - D Zatrzymaj program

Przycisk Record — O 3 nacis$niecia Wczytanie programu z kodu kreskowego

Czytanie kodu kreskowego

1. Postaw robota przed kodem kreskowym przodem do kierunku jazy (na strzalce)
2. Wcisnij 3 razy przycisk Record ( O okragly)

3. Edison pojedzie do przodu i zeskanuje kod kreskowy

Kod kreskowy — Ruch kontrolowany oklaskami

Edison wyposazony jest w czujniki dzwiekowe, ktére pozwalaja na wykrycie takich dzwiekéw jak klasniecie. Powyzszy kod
kreskowy aktywuje odpowiedni program. Gdy robot ustyszy klasniecie, zareaguje obrotem w prawo. Gdy klasniesz dwa razy, robot
pojedzie do przodu, po czym sie zatrzyma.

Umies¢ Edisona na rownej powierzchni i nacisnij tréjkatny przycisk.
Teraz klasnij przy Edisonie. Powinien obroci¢ sie w prawg strone. Teraz klasnij dwa razy — robot pojedzie do przodu okoto 30 cm.

Sprébuj réwniez pstryka¢ palcami raz i dwa razy.

Mozesz tez sprobowac innych kodéw kreskowych, sq one dostepne w materiatach dostepnych na stronie:

robotedison.pl
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Programowanie poprzez komputer.

Przykladowy zrzut ekranu z ustawieniami glo$nosci

Robot ustawiony na module wspomagajacym

Podczas programowania z komputera nalezy pamieta¢ o kilku podstawowych kwestiach:

+ Kabelek taczacy komputer z modulem wspomagajacym musi by¢ doktadnie docisniety

* Nalezy pamieta¢ o ustawieniu maksymalnego poziomu gto$nosci oraz wytaczeniu wszystkich ewentualnych rozszerzen dzwieku
w sterowniku (Edison programowany jest poprzez dzwiek monofoniczny, jak dawne komputery Commodore czy Atari — ta
technologia ciagle jest doskonatlym sposobem programowania ;-)

* Aby zaprogramowac robota, nalezy jeden raz wcisna¢ klawisz Record (okragly) i wéwczas wykona¢ programowanie z platformy.

Uwaga dla uzytkownikéw Smartfonéw i Tabletow
po wcisnieciu wtyczki Mini Jack do zlacza stuchawkowego prosze jeszcze raz
sprawdzi¢ poziom glosnosci multimediow — majq by¢ maksymalne!

Przydatne adresy WWW:

* https://robotedison.pl
« https://abixedukacja.freshdesk.com

* https://www.edblocksapp.com
* https://www.edscratchapp.com
* https://www.edwareapp.com

* http://edpyapp.com

- strona z materiatami edukacyjnymi
- strona wsparcia i serwisu

- programowanie dla klas 1-3
- programowanie dla klas 4-6 (Scratch)
- programowanie dla klas 4-6
- programowanie dla klas 7-8 (Python)

ABIX Beata Pienikos-Jurkiewicz

ul. Kaden — Bandrowskiego 7 lok. 31, 01-494 Warszawa

NIP 522-117-28-54, BDO 3619

tel 0.662.144.425
biuro@abixedukacja.eu
cyfrowaszkola.waw.pl



mailto:biuro@abixedukacja.eu
http://edpyapp.com/
https://www.edwareapp.com/
https://www.edscratchapp.com/
https://www.edblocksapp.com/
https://abixedukacja.freshdesk.com/
https://robotedison.pl/
http://Www.cyfrowaszkola.waw.pl/

